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第一章 概 述

1.1实验的目的和意义

软件工程综合实验是软件专业方向的实验类专业选修课。本实验课程是在学生学习完《程序设计语言》,《面向对象的系统分析与设计》, 《数据库》和《软件工程》等课程后开设的。在前期课程的学习过程中，学生已经掌握了软件开发的基本理论，在该实验中训练以下重要能力：运用软件工程的理论指导软件的开发过程，面向对象的系统分析方法分析系统，数据库理论指导数据库的设计，用程序设计语言完成系统实现。

通过综合性实验的设计，使软件工程及相关专业的学生综合训练自己的分析问题、解决问题的能力，积累软件开发的工作经验，结合所学的软件开发理论，指导综合性应用系统的开发实践，提高学生专业开发所需具备的专业素质以及团队协作能力。为以后完成毕业设计和从事软件系统开发工作打下坚实的基础。
1.2实验类型与方法
本课程涉及到的实验类型主要是综合型设计实验。本课程综合实验的推荐方法：

· 充分理解题目内容，明确题目需求，从题目介绍和实际情况出发，找出一些隐含条件或者隐含的需求。

· 查阅有关资料，画出必要的图表，按照软件工程的原理和方法来解决问题。

· 着重从工程的角度和实际应用去考虑问题，从反复的动手做中积累经验。

· 按照软件工程的要求，训练软件文档的书写能力，多画图、多分析，从图表中分析，把分析设计的结果用图表表示出来。

· 和同组的同学充分合作，利用团队精神进行软件开发。

1.3 实验的设计题目

1. 公开信息管理系统设计

2. 教师信息管理系统设计

3. 教学信息管理系统设计

4. 新闻发布审核信息管理系统设计

5. 通知发布审核信息管理系统设计

6. 论文信息管理系统设计

7. 科研项目信息管理系统设计

8. 设备信息管理系统设计

9. 图书信息管理系统设计

10. 资料信息管理系统设计

11. 课程设计题目信息管理系统设计

12. 学生评教信息管理系统设计（*）

13. 选课信息管理系统设计（*）

14. 学生成绩信息管理系统设计（*） 

15. 研究生信息信息管理系统设计

16. 党建信息管理系统设计

17. 学生评教信息管理系统设计
18. 学生信息管理系统设计

19. 网上答疑信息管理系统设计

20. 消息传递信息管理系统设计

21. 门诊挂号信息管理系统设计

22. 药店管理系统设计（*）

23. 题库管理系统设计（*）

说明：带（*）的题目，相对难度要大一些。

1.4设计内容的要求

根据本课程的要求，对设计题目的基本内容作了如下设定：

1.公开信息管理系统设计

本设计目的在于面向外界介绍学院的公共信息，达到宣传学院的目的。介绍的信息包括：学院历史、专业介绍、部门介绍、实验室介绍、教师信息、学生信息、认证培训等信息，具体的信息在设计的实际调研过程中收集获得。显示页面美观大方，页面操作方便简易，维护工作动态方便。

2.教师信息管理系统设计

本设计完成对教师基本信息管理。教师基本信息包括个人基本情况，个人简历，教学经历，奖惩记录等。能让教师方便地管理自己的基本信息（上传自己的信息、在线更新信息等）；学院能方便地从教师基本信息中选取一些作为学院的统计信息使用（比如：教师的姓名、所属教研室、职称、通信方式等）。

3.教学信息管理系统设计

本设计完成对教学基本信息管理。教学信息包括教学课程信息，教学研究课程信息，课程介绍信息等。主要完成教学基本信息的入库、更新、查询与统计等功能。

4.新闻信息管理系统设计

本设计实现新闻的提交、审核、发布等工作。工作人员可网上提交要显示新闻；管理员审核新闻，通过审核的新闻可以显示在网上供大家阅览；并给浏览者提供查询功能。

5.通知信息管理系统设计

本设计实现通知的提交、审核、发布等工作。工作人员可网上提交要显示的通知；管理员审核通知，通过审核的通知可以显示在网上供大家阅览；并给浏览者提供查询功能。

6.论文信息管理系统设计

本设计实现论文信息的管理工作。教师网上填写论文信息，管理人员审核信息，教师可网上查询通过审核的科研信息，学院可以统计整个学院的科研情况以及各教研室的科研情况。

7.科研项目信息管理系统设计

本设计实现科研信息的管理工作。教师网上填写科研信息，管理人员审核信息，教师可网上查询通过审核的科研信息，学院可以统计整个学院的科研情况以及各教研室的科研情况。

8.设备信息管理系统设计

本设计实现设备信息管理工作。管理员网上维护这些信息，教师可查询相关资料，并设备领用等功能。

9.图书信息管理系统设计

本设计实现图书信息管理工作。管理员网上维护这些信息，教师可查询相关资料，并实现借书等功能。

10.资料信息管理系统设计

本设计实现资料信息管理工作。管理员网上维护这些信息，教师可查询相关资料，并实现借阅等功能。

11. 课程设计题目信息管理系统设计

本设计实现课程设计题目的管理工作。教师网上提交申报信息；学生可以网上查看、选报题目；教师审核学生的申请，确定学生的申报请求；能记录学生设计过程的信息，并提供相应的查询功能。

12.学生评教信息管理系统设计

本设计实现学生评教信息管理工作。学生可网上评价自己所选课程授课情况，按照评教标准给授课教师评分；教学办对评分结果进行统计计算，得出结果；网上可查询这些结果。

13.选课信息管理系统设计

本设计实现学生选课信息管理工作。学生可网上查询课程情况，并选择自己要学的课程；按照教课标准，教学办对选课结果进行审核、统计。

14.学生成绩信息管理系统设计

本设计实现学生成绩信息管理工作。教学管理人员管理学生成绩，学生能网上查询这些结果。教学管理人员负责学生成绩的维护工作。

15.研究生信息管理系统设计

本设计实现研究生信息信息管理工作。导师和研究生可网上查询研究生的基本情况，学习情况，课程情况等；提供一个导师和研究生的交流平台，导师可以适时给研究生布置研究任务，研究生可以随时查看自己的任务。教学管理人员负责信息的维护工作。

16.党建信息管理系统设计

本设计实现党建信息管理工作。通过该系统可网上查询人员的基本情况，共青团推优人员、先进积极分子、预备党员情况；可网上审核共青团推优人员、先进积极分子、预备党员；可查询党员党费交费情况等。

17.学生评教信息管理系统设计

本设计实现学生评教管理工作。学生按照不同考评项进行评教，考评项分为定量考评和定性考评。能计算考评结果；网上可查阅考评的相关信息。

18.学生信息管理系统设计  

本设计完成对学生的信息管理工作。可网上查询学生基本情况，学生干部情况，学生奖励处分情况。

19.网上答疑信息管理系统设计

本设计建立网上答疑信息系统。学生在网上提出问题，教师回答各种问题；整个系统以课程为组织单位，每门课程有专门管理人员，系统管理人员管理使用人员及权限。

20.消息传递信息管理系统设计

本设计实现教师、学生的信息交流。类似于电子邮件，教师之间，教师学生之间，学生之间可交流信息；每个用户可以方便地管理各种信息资源。

21.门诊挂号信息管理系统设计

本设计实现医院门诊部的挂号信息管理功能。提供一个可维护的医生坐诊表，灵活安排每个医生上班的时间；对医生的基本信息进行管理，为病患挂号提供查询；根据不同的医生产生不同的挂号费，对每天、每月、每年的挂号量和费用进行统计；每次挂号都需要产生这个病患的就诊号。

22.药店库房管理系统

本设计实现药店药房各种信息管理。对各种药品信息分类存放在数据库中，并对这些信息进行维护；对药品进行定期盘存，统计存量、销售量；对库存药品设置安全库存，随时查看存量不够的药品，并生成购药单。

23.题库管理系统设计

本设计实现对于常规练习题和试题的管理。提供试题的入库、更新、查询等操作，实现试题的在线管理；每个任课教师都可以向题库中增加试题，并且有一定的重复判断；试题分为单项选择、多项选择、填空、简答这几种简单类型。

上述题目的内容为进行软件开发时必须参考的，包含了软件系统所必须包含的基本功能，学生所作软件系统在完成这些基本功能后，可以做一些扩展工作，从而丰富自己的设计。

上述内容包含了基本的需求信息以及一些隐含的需求信息，学生需要认真理解设计题目，在需求分析时可以向相关部门或指导教师再进一步作详细调查，以便挖掘出题目所包含的更详细的一些细节信息。

1.5实验环境

采用自己熟悉的开发工具，应用JSP技术进行开发；推荐基于Tomcat+Mysql或Tomcat+MS-SQLServer作为调试和运行的环境。

· JDK版本：J2SDK1.8以上版本

· 操作系统：主流操作系统，如Windows2010、Linux等

· 程序开发工具：Eclipse、Netbeans、JBuilder、JCreator等

· 网页制作工具：DreamWaver、FrontPage等

· 应用服务器：Tomcat、Resin等

· 数据库：MySQL、MS-SQLServer等


[image: image1]
图1-1  JSP工作原理
第二章 实验要求

2.1 实验过程要求

本课程中，实验者必须服从指导教师和实验室工作人员的安排，遵守纪律与实验制度，爱护设备及卫生。在指定的实验时间内，到机房内实验，其余时间可自行分析和设计。此外，根据毕业班的具体情况，在不影响完成课程实验的前提下，允许学生自行安排机时和地点。本课程所涉及的Java程序代码，都要求有较高的可读性和可重用性，符合面向对象的编程思想和规范。

本课程要求学生以开发小组为单位进行软件开发实验，每个小组在实验的设计题目中选择一个进行设计，最后得出能运行的软件作品及相应的文档并交上，要求软件能正常运行。软件完成后以组为单位与教师商定答辩时间，最迟的答辩时间不得迟于结课时间。

分组原则：组员应按逻辑层(前台显示，中间逻辑处理，后台数据库)或者按现总后分（共同完成需求分析，然后分子系统或模块进行开发）进行合理分工，组员之间应团结合作共同完成系统开发；每组人数为4-6人，不提倡单独进行软件开发。

软件文档：每一开发小组要提交一套实验说明文档（软件文档），文档要求按照软件工程的要求进行书写，描述准确，图表使用工具进行绘制。需要上交的文档包括：

1. 需求分析报告；

2. 软件设计报告（要求说明系统设计思路，实现的技术方案，功能模块）；

3. 系统的测试报告；

4. 系统开发总结报告（要求说明组员之间的分工情况，开发过程的进行情况，每个人要说明自己开发的模块，完成情况）。

5. 答辩：答辩分为自述和指导教师提问两部分，每个小组自述时间不得超过15分钟，内容包括：描述本课题设计思想、演示程序软件、关键代码分析等。主要考查学生是否思路清晰、设计方案是否合理、工作量是否充足、是否完成题目所包含的任务、软件是否实用、界面是否友好。

2.2文档书写要求

软件开发过程中文档的撰写工作是很重要的，培养同学们撰写规范的软件文档是实验的一项重要任务。

1.需求分析报告（需求规格说明书）

软件需求规格说明书是软件的定义，需求规格说明书的编制是为了使用户和软件开发者双方对该软件的初始规定有一个共同的理解， 使之成为整个开发工作的基础。

需求规格说明书反映了需求分析的过程，体现了需求分析的结果，主要包括：业务流程、功能列表、数据流图、数据字典、性能要求、运行环境规定；如果采用面向对象的分析方法，则主要包括：业务流程、功能列表、对象-关系模型、对象-行为模型、性能要求、运行环境规定。

具体格式请参考附录A。对于附录中的格式，仍然以上述内容为主，其他的根据具体情况可做适当的缩减或扩充。

2.软件设计报告

软件设计的任务，就是把分析阶段产生的软件需求说明转换为用适当手段表示的软件设计文档。总体设计主要完成对总体设计方案和软件框架的设计，主要包括：软件体系结构设计、接口设计、数据设计。结构化的设计和面向对象的设计的书写不同，按照软件工程的规范进行。

具体格式请参考附录B。对于附录中的格式，仍然以上述内容为主，其他的根据具体情况可做适当的缩减或扩充。

3.系统测试报告

软件测试的目的，就是找出软件系统的缺陷，对软件质量作出评价。根据软件系统的具体情况设计测试案例，进行测试并比较测试结果。通过测试，对软件测试欠缺的方面加以改进。系统测试所采用的方法，包括功能测试、数据库测试、安装测试、安全性测试等。

具体格式请参考附录C。对于附录中的格式，仍然以上述内容为主，其他的根据具体情况可做适当的缩减或扩充。

4.系统开发总结报告

每人一份。软件测试的目的，就是对软件系统的开发过程作总结，分析开发过程中出现的各种情况，采取的措施及达到的效果。通过总结积累经验，不断提高软件开发能力。 总结要包括软件系统开发的各个过程，包括需求分析，方案比较，总体设计，详细设计，系统实现和系统测试等。

具体格式请参考附录D。对于附录中的格式，仍然以上述内容为主，其他的根据具体情况可做适当的缩减或扩充。

2.3考核及评分标准

本课程采用结构化评分，根据综合实验各个部分的重要性和必要性进行评分，主要考查学生的实际解决问题的能力，要求程序软件贴近实际应用。答辩完毕后，指导教师根据学生所做工作实际情况给予恰当的成绩，具体评分的参考细则如下：

· 软件系统能否正常运行，是否能完成相应的功能 30%

· 文档是否符合规范、图表是否正确20%

· 需求及设计方案是否合理 10%

· 数据库设计是否合理 15%

· 源程序编写是否规范、可维护性好(对类、类中方法、重要变量和算法进行说明) 10%

· 组员之间协作是否良好。10%

· 系统的性能如何(可靠性、可维护性、健壮性、可扩展性、可复用性) 5%

本实验课程的程序和文档严禁抄袭和雷同，一经发现，双方的成绩以0分计，行为恶劣的报教务处以作弊处理。为了便于指导教师及时评分、合理评分，学生必须在答辩完成之前上交所有要求的软件系统（包括数据库）和文档，延期自负责任。在答辩之前每次上课每组必须有一个出勤，并汇报本周进展情况，缺席一次扣5分。

第三章 实验过程
本实验是综合型设计实验，指导教师应重视实验过程的指导工作，按照软件开发过程的不同阶段特点有针对地进行指导。各阶段的情况和指导内容如下：

3.1 开发准备

实验的第一阶段，这一阶段的主要任务是使同学们对实验有个总体的了解。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 实验强调实验纪律和注意事项

· 实验内容及要求

· 实验方法推荐

· 实验环境讲解

· 环境配置

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 同学们对理解实验内容及要求的理解

· 掌握工具的安装、环境的配置等情况，

· 指导学生分组和选择题目。

3.2  需求分析

这一阶段的主要任务是使同学们做好软件系统的需求分析工作。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 需求分析的步骤和方法

· 需求的详细调查

· 需求点的分析和建立

· 需求规格说明书的编写方法

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 了解需求调查的重要性，掌握需求获取的方法

· 应用需求点、数据流图、数据字典等（或用例图、类模型、对象模型等）建立需求模型

· 掌握需求规格说明书的编写方法

3.3  总体设计及阶段审查

这一阶段的主要任务是指导同学们做好软件系统的总体设计工作。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 总体设计的步骤和方法

· 需求再理解与实际改进

· 设计方案讨论

· 方案设计

· 系统框架（或子系统）设计

· 总体设计的图表描述

· 总体设计报告的编写方法讲解

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 方案设计的掌握

· 总体设计中的重要图表的绘制

· 应用结构化设计或面向对象设计进行系统框架（或子系统）的设计

· 掌握总体设计报告的编写方法

3.4  详细设计及阶段审查

这一阶段的主要任务是指导同学们做好软件系统的详细设计工作。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 详细设计的步骤和方法

· 总体框架的实际再改进

· 按模块或子系统进行详细设计

· 详细设计的图表描述

· 详细设计报告的编写方法讲解

· 详细设计报告的编写

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 详细设计中的重要图表的绘制

· 应用结构化设计或面向对象设计进行详细设计

· 总体设计报告的编写

3.5  编码

这一阶段的主要任务是指导同学们做好软件系统的实现工作。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 编码的良好风格

· 说明注释的书写

· 应用Web程序设计技术进行编码

· 编码时的调试技术和技巧

· 编码调试

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 培养良好的编码风格，掌握注释的书写

· 应用Web程序设计技术进行编码

· 掌握编码时的调试技术和技巧

3.6  测试及阶段审查

这一阶段的主要任务是指导同学们做好软件系统的测试工作。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 软件测试的方法

· 单元测试、子系统测试、集成测试的方法

· 测试报告的编写方法

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 应用软件测试的方法进行软件测试

· 测试报告的编写

3.7  总结报告的编写

这一阶段的主要任务是指导同学们做好软件系统的开发总结工作。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 总结报告的作用和重要性

· 总结报告的内容和编写方法

· 总结报告的编写

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 掌握总结报告的内容和编写方法

3.8 最后检查与答辩

这一阶段的主要任务是指导同学们做好软件系统的演示工作。通过教师的指导同学们应了解下列内容：
· 答辩的要求及准备工作

· 组织文档材料

· 准备演示系统

这一阶段，教师应检查下列内容：

· 检查文档材料是否完整

· 检查软件程序是否完成

· 根据学生的讲述和所作软件的实际效果给与评分，答辩按组进行
附录A  软件需求规格说明书内容
1　引言

1.1 编写目的

说明编写这份软件需求说明书的目的，指出预期的读者。
1.2 背景 
说明： 
a．待开发的软件系统的名称；

b．本项目的任务提出者、开发者、用户及实现该软件的计算中心或计算机网络； 

C．该软件系统同其他系统或其他机构的基本的相互来往关系。 
1.3 术语定义
列出本文件中用到的专门术语的定义和外文首字母组词的原词组。
1.4 参考资料 
列出用得着的参考资料，如：
a．本项目的经核准的计划任务书或合同、上级机关的批文；

b．属于本项目的其他已发表的文件；

c．本文件中各处引用的文件、资料、包括所要用到的软件开发标准。 列出这些文件资料的标题、文件编号、发表日期和出版单位，说明能够得到这些文件资料的来源。
2　目标系统概述 
2.1 目标 
叙述该项软件开发的意图、应用目标、作用范围以及其他应向读者说明的有关该软件开发的背景材料。解释被开发软件与其他有关软件之间的关系。如果本软件产品是一项独立的软件，而且全部内容自含，则说明这一点。如果所定义的产品是一个更大的系统的一个组成部分，则应说明本产品与该系统中其他各组成部分之间的关系，为此可使用一张方框图来说明该系统的组成和本产品同其他各部分的联系和接口。
2.2  用户简介 
说明目标系统的实用人群，列出本软件的最终用户的特点，充分说明操作人员、维护人员的教育水平和技术专长，以及本软件的预期使用频度。这些是软件设计工作的重要约束。
2.3  组织结构与职责

将目标系统的组织结构逐层详细描述，建议采用树状的组织结构图进行表达，每个部门的职责也应进行简单的描述。
2.4 业务流程

目标系统的业务流程是对现有用户业务流程的重组、优化与改进。首先要有一个总的业务流程图，将各种业务之间的关系描述出来，然后再对每种业务进行详细的描述，如果是企业应用则应使业务流程与部门职责结合起来。详细业务流程图可以采用直式业务流程图、Use Case图或其它示意图的形式。不能在业务流程图中描述的内容，需要用文字进行描述。

2.5 单据、账本、报表  
（对企业用户来说）将目标系统中用户使用的正式单据、账本、报表等进行穷举、分类、归纳，其格式可以用表格来表示。因为单据上的数据往往就是原始数据，所以一种单据一般对应一个实体；账本和报表往往是统计数据，所以一般对应中间表。
3　需求规定 
3.1对功能的规定

3.1.1功能需求

在各个层面，用户都有哪些具体功能要求，文字表述或用功能模块图来表示。
3.1.2 功能需求点列表
用列表的方式，逐项定量和定性地叙述对软件所提出的功能要求，说明输入什么量、经怎样的处理、得到什么输出，说明软件应支持的终端数和应支持的并行操作的用户数。 
3.2 数据流图、数据字典 / 类、对象模型、对象-关系模型、对象-行为模型
3.3对性能的规定
3.3.1精度 
说明对该软件的输入、输出数据精度的要求，可能包括传输过程中的精度。其中，输入输出数据的精度来源于用户业务流程中各种操作所涉及到的数据精度。
3.3.2时间特性要求 
说明对于该软件的时间特性要求，如对：
a．响应时间；

b．更新处理时间；

c．数据的转换和传送时间；

d．解题时间等的要求。

3.3.3灵活性 

说明对该软件的灵活性的要求，即当需求发生某些变化时，该软件对这些变化的适应能力，如：
a．操作方式上的变化；

b．运行环境的变化； 

c．同其他软件的接口的变化；

d．精度和有效时限的变化； 

e．计划的变化或改进。 

对于为了提供这些灵活性而进行的专门设计的部分应该加以标明。
3.4输人输出要求
解释各输入输出数据类型，并逐项说明其媒体、格式、数值范围、精度等。对软件的数据输出及必须标明的控制输出量进行解释并举例，包括对硬拷贝报告（正常结果输出、状态输出及异常输出）以及图形或显示报告的描述。
3.5数据管理能力要求 
说明需要管理的文卷和记录的个数、表和文卷的大小规模，要按可预见的增长对数据及其分量的存储要求作出估算。 
3.6故障处理要求
列出可能的软件、硬件故障以及对各项性能而言所产生的后果和对故障处理的要求。
3.7其他专门要求
如用户单位对安全保密的要求，对使用方便的要求，对可维护性、可补充性、易读性、可靠性、运行环境可转换性的特殊要求等。 
4　运行环境规定 
4.1设备 
列出运行该软件所需要的硬设备。说明其中的新型设备及其专门功能，包括：
a．处理器型号及内存容量；

b．外存容量、联机或脱机、媒体及其存储格式，设备的型号及数量；

c．输入及输出设备的型号和数量，联机或脱机； 

d．数据通信设备的型号和数量；

e．功能键及其他专用硬件。
4.2支持软件 
列出支持软件,包括要用到的操作系统、编译（或汇编）程序、测试支持软件等。

4.3 接口
a与其它系统的接口，如监控系统、控制系统、财务系统、银行结算系统等；
b与系统特殊外设的接口，如IC卡机、刷卡机、柜员机等；
c 与中间件的接口，如接口规范、入口参数、出口参数、传输频率等。
4.4控制 
说明控制该软件的运行的方法和控制信号，并说明这些控制信号的来源。 

5　目标系统的其它需求

a 安全性；
b 可靠性；
c 特殊需求，比如进度需求、资金需求、培训需求。
附录B  设计说明书内容
1　引言 
1.1编写目的 
说明编写这份总体设计说明书的目的，指出预期的读者。
1.2背景
说明：
a．待开发软件系统的名称；

b．列出此项目的任务提出者、开发者、用户以及将运行该软件的计算站（中心）。

1.3定义 
列出本文件中用到的专门术语的定义和外文首字母组词的原词组。
1.4参考资料 
列出有关的参考文件，如：
a．本项目的经核准的计划任务书或合同，上级机关的批文；

b．属于本项目的其他已发表文件；

c．本文件中各处引用的文件、资料，包括所要用到的软件开发标准。 

列出这些文件的标题、文件编号、发表日期和出版单位，说明能够得到这些文件资料的来源。 

2　总体设计 
2.1需求规定 
说明对本系统的主要的输入输出项目、处理的功能和性能要求。

2.2运行环境
简要地说明对本系统的运行环境（包括硬件环境和支持环境）的规定。

2.3基本设计概念和处理流程 
说明本系统的基本设计概念和处理流程，尽量使用图表的形式，可以使用以子系统为单位的业务流程图来表示。
2.4结构 
用一览表及框图的形式说明本系统的系统元素（各层模块、子程序、公用程序等）的划分，扼要说明每个系统元素的标识符和功能，分层次地给出各元素之间的控制与被控制关系。

结构化设计：功能模块图、结构图，图上不容易表示清楚的可以用文字列表的形式加以补充。

面向对象设计：子系统划分、子系统结构图，图上不容易表示清楚的可以用文字列表的形式加以补充。
2.5模块（组件）功能分配
模块式结构化设计中的概念，组件是面向对象设计中的概念。

2.5.1专用模块（组件）功能分配，
用列表来表示 包含的项有：编号、模块（组件）名称（多用英文）、详细功能分配、模块的接口标准（参数的类型、个数等）。

2.5.2共用模块（组件）功能
分配用列表来表示，包含的项有：编号、模块（组件）名称（多用英文）、详细功能分配、模块的接口标准（参数的类型、个数等）。

当组件只有一个类 / 对象时，这个组件就是一个类 / 对象。如果有的话，增加的用户界面专用类 / 对象要列出来，数据管理设计中的类 / 对象也要列出来。

3　接口设计（结构化设计） 
3.1用户接口
说明将向用户提供的命令和它们的语法结构，以及软件的回答信息，用列表的形式说明。
3.2外部接口 
说明本系统同外界的所有接口的安排包括软件与硬件之间的接口、本系统与各支持软件之间的接 口关系，用列表的形式说明。
3.3内部接口
说明本系统之内的各个系统元素之间的接口的安排，用列表的形式说明。

列表包括以下详细内容：接口名称、接口内容、接口的数据结构、接口的传输数率[可选]、接口带宽[可选]、接口协议[可选]。

3 子系统设计（面向对象设计）

把划分出的子系统列出来，描述子系统（或较大的组件）之间的接口，通信和协作关系。
3.1子系统协作图

3.2子系统协作表
4　运行设计
4.1运行模块（组件）组合 
说明对系统施加不同的外界运行控制时所引起的各种不同的运行模块（组件）组合，说明每种运行所历经的内部模块（组件）和支持软件。
4.2运行控制 
说明每一种外界的运行控制的方式方法和操作步骤。
4.3功能模块的实现
说明运行模块的实现方法。
5　系统数据结构设计
对结构化设计来讲，就是模块内部的过程、函数所使用的变量或数据结构或作用于整个模块的常量，他们往往是要存储在数据库的表中或者他们表示数据库表中的某一项的值。

对面向对象设计来讲，就是类 / 对象的属性，这些属性用来存储对象自身或者存放从数据库表查出的记录项的值。

6数据库设计

6.1逻辑结构设计 
6.2物理结构设计 
6.3 数据库表名清单
用列表给出，表项包括：序号、中文表名、英文表名、表功能说明。

6.4 数据库表之间的关系说明

6.5 数据库表的详细清单
用列表给出（每个数据库表用一个列表），表项包括：字段中文名、字段英文名、字段的类型、数据的长度、精度、主/外键、能否为空、取值约束（默认值、最大值、最小值）、索引否。

6.6 视图设计，试图设计与授权有关
设计时参照需求文档的用户授权范围。视图设计要给出视图的中文名、英文名，视图中的中文列名、类型、长度、精度，每一列的具体算法（如求差、求和等），对应的基本表名。

7问题说明
7.1人工处理过程
说明在本软件系统的工作过程中不得不包含的人工处理过程（如果有的话）。
7.2尚未问决的问题
说明在概要设计过程中尚未解决而设计者认为在系统完成之前必须解决的各个问题。
8　系统出错处理设计
8.1出错信息 
用一览表的方式说朗每种可能的出错或故障情况出现时，系统输出信息的形式、含意及处理方法。
8.2补救措施
说明故障出现后可能采取的变通措施，包括：
a．后备技术说明准备采用的后备技术，当原始系统数据万一丢失时启用的副本的建立和启动的技术，例如周期性地把磁盘信息记录到磁带上去就是对于磁盘媒体的一种后备技术；

b．降效技术说明准备采用的后备技术，使用另一个效率稍低的系统或方法来求得所需结果的某些部分，例如一个自动系统的降效技术可以是手工操作和数据的人工记录；

c．恢复及再启动技术说明将使用的恢复再启动技术，使软件从故障点恢复执行或使软件从头开始重新运行的方法。

8.3系统维护设计 
说明为了系统维护的方便而在程序内部设计中作出的安排，包括在程序中专门安排用于系统的检查与维护的检测点和专用模块。 

附录C  系统的测试方案说明书内容
1引言

1.1编写目的   

说明编写这份测试方案说明书的目的，如：找出缺陷原因,对软件质量做出评价等。

1.2术语和缩写词 

列出本测试计划中所用到的专门术语的定义和缩写词的原意。如 ：

Exception异常抛出事件的引用

IsThreadSafe用来设置JSP页面是否可以多线程访问

Session由来已久设置是否需要使用内置的session

Request用来返回客户端的请求

Response用来返回服务器对客户端的响应

2系统介绍

介绍系统的结构，模块组成及功能和性能。

3测试环境

3.1硬件环境

本次设计所需要的硬件配置环境。

3.2软件环境

本次设计所需要的软件配置环境。

4测试范围与主要内容 

列出系统测试所采用的方法，如功能测试、数据库测试、安装测试、安全性测试等。说明有关程序设计的测试范围与步骤。

5系统测试 

根据设计实现的功能制订相应的系统测试计划和任务，进行测试并得出测试结果。

6 评价

6.1软件能力

对软件的测试结果与功能需求作比较，如软件能力基本达到《需求规格说明书》规定的能力要求。

6.2缺陷和限制

对软件测试结果中的缺陷（或称为错误）加以总结，如×××功能在××操作中发现较大的问题，下一步准备改进，其它尚有部分错误。

6.3建议

通过测试，对软件测试欠缺的方面加以总结。如本次测试虽然完成了×××的功能测试，但由于操作方式多变，所以建议使用更多测试用例来测试该软件可靠性。

6.4测试结论

得出最后的测试结论。如部分功能有待修改。
附录D  系统设计总结说明书内容

1引言 

是对软件系统设计的概要的描述。介绍设计实现的相关环境及需求等背景情况。

2参考资料

实验设计所用到的具体的参考资料。

3主要功能和性能

介绍实现的系统具有的逻辑功能和性能参数。

4开发流程  

介绍系统的开发过程。

5进度

介绍系统开发过程中进度安排。

6　开发工作总结 

介绍组员工作情况。

7　经验与教训

通过开发软件系统得到的经验与教训

附录E  系统运行环境的选取及搭建说明
1 java运行环境的搭建

首先在www.java.sun.com网站上下载j2sdk1.4.2，下载后进行安装。安装的路径为“ C:\j2sdk1.4.2”。然后就是设置环境变量。

操作系统为windows系列，其环境变量的设置如下：
(1)右键点击“我的电脑”选择“属性”选项，然后点击“高级”按钮，再点击“环境变量”按钮；

(2)在“系统变量”中点击“新建”按钮在变量名中输入“JAVA_HOME”，在变量值中输入“C:\j2sdk1.4.2”；

(3)按照第二步新建变量名为“CLASSPATH”变量值为“C:\j2sdk1.4.2\lib\tool.jar.；”；

(4)在“系统变量”中找到变量名为“path”，双击它，然后在变量值中添加“; ％JAVA_HOME％\bin”;

检验环境变量是否正确：在命令行中输入“java”命令没有出现如下信息“'java' 不是内部或外部命令，也不是可运行的程序或批处理文件.”,如果输入“javac”命令没有出现如下信息“'java' 不是内部或外部命令，也不是可运行的程序或批处理文件”，而是出现其它信息，则证明环境变量设置正确。
2 tomcat的选取及安装

安装完JDK以后，安装Web服务器Tmocat，首先需要到Tomcat官方站点http://www.apache.org下载Tomcat。现安装和使用的版本为Tomcat 5.0。

Tomcat 的安装

(1)根据安装向导单击[next]按钮→[I Agree]，在弹出的组件选择安装界面中选择安装模式，然后[next]按钮。

(2)在安装路径界面中选择安装路径。如“c:\ Tomcat 5.0”，然后[next]按钮。

(3)进入端口与管理员设置界面，配置Tmocat的端口号。Tomcat默认端口号是8080，如果该端口已被其他软件占用，就需要配置一个没有被占用的端口，然后[next]按钮。

(4)选择JAVA虚拟机路径，Tomcat会自动检测到JDK的路径“C:\j2sdk1.4.2”。然后[install]按钮，开始安装Tmocat。

(5)测试。检查tomcat是否安装成功可以在IE中输入http://localhost:8080如果在IE中显示tomcat服务器的主页面时则证明tomcat服务器安装成功（注：8080为端口号，安装是默认的端口号是8080，如果安装时修改了，则在IE中输入http://localhost:安装时输入的端口号）。

TOMCAT安装完成后可以通过http://localhost:8080/ 成功访问TOMCAT欢迎页面，证明安装成功。

3 mysql的安装及数据的导入

在www.mysql.com官方网站上下载到mysql-5.0.1-alpha-snapshot -win-noinstall.zip压缩包，然后把它解压到C:\mysql文件夹下；

(1)将数据库驱动程序mysql-connector-java-3.1.4-beta-bin.jar文件复制到Tomcat 5.0\common\lib里。

(2)在命令行中进入到“C:\mysql\bin”目录下；

(3)在命令行中输入mysqld-nt –install安装命令；

(4)在第三步中提示的安装成功后面输入net mysql start命令，则提示mysql已经启动则证明mysql安装成功，或者在系统管理工具中的服务中将MySQL手动启动。

(5)建立名为bs的数据库；

(6)导入数据：将bs.sql拷到C:\mysql\bin目录下，在命令行中输入mysql bs<bs.sql，则将数据导入到名为bs的数据库中。

可以参照以下步骤：

先进入DOS命令行。

C:\Documents and Settings\*****>cd \
C:\>cd mysql

C:\mysql>cd bin

C:\mysql\bin>mysqld-nt –install        / /安装命令

Service successfully installed.

C:\mysql\bin>mysql          

Welcome to the MySQL monitor.  Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 1 to server version: 5.0.1-alpha-nt

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysql> show databases;   

+----------+

| Database |

+----------+

| mysql    |

| test     |

+----------+

2 rows in set (0.06 sec)

mysql> create database bs;                / /创建数据库bs

Query OK, 1 row affected (0.02 sec)

mysql> show databases;

+----------+

| Database |

+----------+

| bs       |

| mysql    |

| test     |

+----------+

3 rows in set (0.00 sec)

mysql> exit

Bye

注意先必须将bs. sql文件拷贝到Mysql的bin目录下
C:\mysql\bin>mysql bs<bs.sql           / /将bs.sql导入到名为bs的数据库中。

C:\mysql\bin>mysql

Welcome to the MySQL monitor.  Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 3 to server version: 5.0.1-alpha-nt

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysql> use bs;

Database changed

mysql> show tables;

+----------------+------------+

| Tables_in_bs   | table_type |

+----------------+------------+

| biyeshejititle | BASE TABLE |

| noauditing     | BASE TABLE |

| resultquery    | BASE TABLE |

| roles          | BASE TABLE |

| studentinfo    | BASE TABLE |

| teacherinfo    | BASE TABLE |

| users          | BASE TABLE |

| wronginfo      | BASE TABLE |

+----------------+------------+

8 rows in set (0.03 sec)

mysql>exit

Bye
4 程序开发工具eclipse的搭建

Eclipse是一种可扩展的开放源代码IDE。允许在同一IDE中集成来自不同供应商的工具，实现了工具之间的互操作性，从而显著改变了项目工作流程，使我们可以专注在实际的嵌入式目标上利用Eclipse，可以将高级设计(也许是采用UML)与低级开发工具(如应用调试器等)结合在一起。

· 到网址http://www.eclipse.org下载eclipse软件的安装系统。解压系统到eclipse的安装目录。

· 到网上下载开发WEB程序所需要的插件和eclipse的汉化插件。

· 插件下载后解压到对应的文件夹下。

· 在eclipse中设置tomcat的路径和引入jdk中的jar文件

· 测试eclipse中的tomcat环境是否设置正确，主要看在eclipse中启动tomcat是否能够启动起来，如果顺利启动tomcat则证明在eclipse中tomcat设置正确。

附录F  Java编程规范
1 源文件概述
Java源程序文件名使用的扩展名是 .java。每个Java源文件要仅包含一个类或接口。避免使用内部类和匿名类。每个源文件不要超过2000行，以便阅读。

1.1源文件的组成

Java源文件通常依次由以下几个部分组成：

- 开头注释

- 包和引入语句

- 类、接口声明

开头注释

所有的源文件都应该在开头列出文件名、版本信息、日期、版权声明、创建人和修改人：
/*

* 文件名

*

* 版本信息

*

* 日期

*

*版权声明

*

*

*创建人

*

*

*修改人

*/
1.2包和引入语句

在多数Java源文件中，第一个非注释行是包语句。在它之后可以跟引入语句。例如：package myFirstJava;
import java.sql.Connection;
在类的引入是不能用*代替，在用到哪个类时就引入哪个类，不能象这样引入类：

import java.sql.*;

类的引入要进行分类处理,系统类要和自建类分开,先引进系统类再引进自建类。

import java.sql.Connection;

import java.sql.Statement;

import java.sql.ResultSet;

import com.db.DBCom;

import com.info.StudentInfo;

2命名规则

标识符要由能表达该标识符含义的英语单词组成。避免使用汉字、汉语拼音或其他无意义的字符串。
	标识符类型
	命名规则
	例子

	包(Packages)
	为了使包名唯一，包名的前缀应是全部小写的ASCII字母并且是一个顶级域名，通常是com，edu，gov，mil，net，org等 
	com.sun.eng
com.apple.quicktime.v2
edu.cmu.cs.bovik.cheese

	类(Classes)
	类名是一个名词。

采用大小写混合的方式，每个单词的首字母大写。
尽量使类名简洁且有意义。
使用完整单词，避免缩写词(除非该缩写词被更广泛使用，如URL，HTML)。
	class Raster;
class ImageSprite;

	接口(Interfaces)
	与类名规则相同。
	interface RasterDelegate;


	方法(Methods)
	方法名是一个动词。

采用大小写混合的方式，第一个单词的首字母小写，其后单词的首字母大写。
	add();
addProject();
deleteAllProject();

	变量(Variables)
	变量（包括实例变量、类变量和类常量）采用大小写混合的方式。第一个单词的首字母小写，其后单词的首字母大写。
变量名不应以下划线“_”或美元符号（“$”）开头（尽管这在语法上是允许的）。
变量名要简短、易记且能表达变量的用途。
尽量避免单个字符的变量名，除非是一次性的临时变量。临时变量通常被取名为temp
	char name;
int acount;
float roadLenght;

	常量(Constants)
	类常量声明，应该全部大写，单词间用下划线连接。
	static final int MIN_WIDTH = 4;


3排版

(1)缩进

4个空格常被作为缩进排版的一个单位。不要求一定用空格或Tab键。但注意Tab键为8个空格宽。有些编辑器可以把Tab键设置定成显示4个空格或转换为4个空格。
(2)行长

尽量避免一行的长度超过80个字符，因为很多终端和编辑工具不能很好处理。

注意：文档中的例子行应该更短，一般不超过70个字符。
(3)换行

当一个表达式无法容纳在一行内时，可以依据如下一般规则断开：

在一个逗号后面断开

在一个操作符前面断开

新的一行应该与上一行同一级别表达式的开头处对齐

如果以上规则导致代码混乱或者使代码都堆挤在右边，那就代之以缩进8个空格。

以下是断开方法调用的一些例子：

  testMethod(testInfomation1, testInfomation 2, testInfomation 3, 

             testInfomation 4, testInfomation 5);

  var = addMethod(testInfomation 1, 

                    delMethod(testInfomation 2, 

                                testInfomation 3));
以下是两个缩进方法声明的例子。前者是常规情形。后者若使用常规的缩进方式将会使第二行和第三行移得很靠右，所以代之以缩进8个空格

//缩进8个空格

private static synchronized addLongMethodName(int anArg,

          Object anotherArg, String yetAnotherArg,

          Object andStillAnother) 
{

    ...

}
处理三元运算表达式：

  alpha = (aLongBooleanExpression) ? beta : gamma;

空行

空行将逻辑相关的代码段分隔开，以提高可读性。

下列情况应该使用两个空行：

一个源文件的两个片段之间
系统类的引入和自建类的引入之间

下列情况应该使用一个空行：

两个方法之间

块注释或单行注释之前

一个方法内的两个逻辑段之间 

空格

下列情况应该使用空格：

一个紧跟着括号的关键字应该被空格分开，例如（“＃”代表空格）：
while＃(true) 
{

     ...

}
注意：空格不应该置于方法名与其左括号之间。这将有助于区分关键字和方法调用。
参数列表中逗号的后面要有一个空格

someMethod(int anArg, ＃ Object anotherArg, ＃ String yetAnotherArg)

{

}

所有的二元运算符，除了"."，应该使用空格将之与操作数分开。

一元操作符和操作数之间不加空格，比如：负号("-")、自增("++")和自减("--")。例如： 

a＃ +=＃ c＃ +＃ d;

a＃ =＃(a＃ +＃ b) ＃ /＃(c＃ *＃ d);
while＃(d++＃ ==＃ s++) 
{

    n++;

}

print("size is "＃ +＃ foo＃ +＃ "\n");

for语句中的表达式应该被空格分开，例如： 

for＃(expr1; ＃ expr2; ＃ expr3)
4注释
Java程序有两类注释：实现注释(implementation comments)和文档注释(document comments)。

实现注释是那些在C++中见过的，使用/*...*/和//界定的注释。文档注释是Java独有的，并由/**...*/界定。文档注释可以通过javadoc工具转换成HTML文件。

实现注释用以注释代码或者实现细节。文档注释不描述实现细节，而是比实现更高层的角度描述代码的规范。它可以被那些手头没有源码的开发人员读懂。

注释应给出代码的总括，并提供代码自身没有提供的附加信息。注释应该仅包含与阅读和理解程序有关的信息。例如，相应的包如何被建立或位于哪个目录下之类的信息不应包括在注释中。

在注释里，对设计决策中重要的或者不是显而易见的地方进行说明是可以的，但应避免提供代码中己清晰表达出来的重复信息。冗余的注释很容易过时。通常应避免那些代码更新就可能过时的注释。

注意：频繁的注释有时反映出代码的低质量。当觉得被迫要加注释的时候，考虑一下重写代码使其更清晰。

注释不应写在用星号或其他字符画出来的大框里。注释不应包括诸如制表符和回退符之类的特殊字符。
4.1实现注释

程序可以有4种实现注释的风格：块、单行、尾端和行末。

块注释
块注释通常用于提供对文件，方法，数据结构和算法的描述。块注释被置于每个文件的开始处以及每个方法之前。它们也可以被用于其他地方，比如方法内部。在功能和方法内部的块注释应该和它们所描述的代码具有一样的缩进格式。

块注释之前应该有一个空行，用于把块注释和代码分割开来，比如：

/*

 * Here is a block comment.

 */

单行注释
短注释可以写在一行内，并与其后的代码具有一样的缩进层级。如果一个注释不能在一行内写完，就该采用块注释。单行注释之前应该有一个空行。以下是一个Java代码中单行注释的例子：

if (condition) 

{

    //Handle the condition. 
    ...

}

尾端注释
极短的注释可以与它们所要描述的代码位于同一行，但是应该有足够的空白来分开代码和注释。若有多个短注释出现于大段代码中，它们应该具有相同的缩进。

以下是一个Java代码中尾端注释的例子：

if (a == 2) 

{

    return TRUE;              // special case 

} 

4.2文档注释
文档注释描述Java的类、接口、构造器，方法，以及字段(field)。每个文档注释都会被置于注释定界符/**...*/之中，一个注释对应一个类、接口或成员。该注释应位于声明之前：

/**

  * The Example class provides ...

  */

public class Example { ...

注意最顶层的类和接口是不缩进的，而其成员是缩进的。描述类和接口的文档注释的第一行(/**)不需缩进；随后的文档注释每行都缩进1格(使星号纵向对齐)。成员，包括构造函数在内，其文档注释的第一行缩进4格，随后每行都缩进5格。

若想给出有关类、接口、变量或方法的信息，而这些信息又不适合写在文档中，则可使用实现块注释或紧跟在声明后面的单行注释。例如，有关一个类的实现的细节，应放在紧跟类的声明后面的实现块注释中，而不是放在文档注释中。

文档注释不能放在一个方法或构造器的定义块中，因为Java会将位于文档注释之后的第一个声明与其相关联。

若想了解更多，参见"How to Write Doc Comments for Javadoc"，其中包含了有关文档注释标记的信息(@return, @param, @see)：

http://java.sun.com/javadoc/writingdoccomments/index.html
若想了解更多有关文档注释和javadoc的详细资料，参见javadoc的主页：

http://java.sun.com/javadoc/index.html
声明

变量声明

推荐一行一个声明，因为这样以利于写注释。即，

int level;  // indentation level

int size;   // size of table
避免以下形式的声明：

int level, size; 

不要将不同类型变量的声明放在同一行，例如：

int foo,  fooarray[];   

尽量在声明局部变量的同时初始化。除非变量的初始值依赖于某些先前发生的计算。
只在代码块的开始处声明变量。（一个块是指任何被包含在大括号"{"和"}"中间的代码。）不要在首次用到该变量时才声明。这会把注意力不集中的程序员搞糊涂，同时会妨碍代码在该作用域内的可移植性。

void myMethod() 

{

    int acount = 0;         // 在方法块的开始

    if (isTure) 


{

        int int2 = 0;     // 在if块的开始

        ...

    }

}
避免声明的局部变量覆盖上一级声明的变量。例如，不要在内部代码块中声明相同的变量名：

int count;

...

myMethod() 

{

    if (condition) 


{

        int count = 0;     // 避免!

        ...

    }

    ...

}

5接口声明
当编写类和接口是，应该遵守以下格式规则：

- 在方法名与其参数列表之前的左括号"("间不要有空格
- 左大括号"{"另起一行(注：另外一种风格是"{"位于声明语句同行的末尾。本规范推荐另起一行)
- 右大括号"}"另起一行，与相应的声明语句对齐，每个块的左、右大括号在同一列

class Sample extends Object 
{

    int ivar1;        //………
    int ivar2;        //………
    Sample(int i, int j) 
{

        ivar1 = i;   

        ivar2 = j;

    }

    int emptyMethod() 

{
}

    ...

}

- 方法与方法之间以空行分隔

语句

- 每行至多包含一条语句，不要在一行中实现两个逻辑功能。例如：

  argv++;       // 可取

  argc--;       // 可取

  argv++; argc--;       // 避免!

复合语句是包含在大括号中的语句序列，形如"{ 语句 }"。被大括号括起来的语句应该缩进一个层次。左大括号"{"另起一行，与复合语句首行对齐；右大括号"}"另起一行并与复合语句首行对齐。在if-else或for等控制结构中，如果某一部分只有一条语句，也要用大括号括起来。这样便于添加语句而无需担心由于忘了加括号而引入bug。例如：

if (condition) 
{

    statements;

}

if (condition) 
{

    statements;

} 
else 
{

    statements;

}

if (condition) 
{

     statements;

} 
else if (condition) 
{

    statements;

} 
else
{

    statements;

}

注意：if语句总是用"{"和"}"括起来，避免使用如下容易引起错误的格式：

if (condition) //避免! 省略了{}!

    statement;

一个do-while语句应该具有如下格式：

do 
{

    statements;

} while (condition);
一个switch语句应该具有如下格式：

switch (condition) 
{

case ABC:

    statements;

    /* falls through */

case DEF:

    statements;

    break;

case XYZ:

    statements;

    break;

default:

    statements;

    break;

}

一个try-catch语句应该具有如下格式：

try 
{

    statements;

} 
catch (ExceptionClass e) 
{

    statements;

}

一个try-catch语句后面也可能跟着一个finally语句，不论try代码块是否顺利执行完，它都会被执行。

try 
{

    statements;

} 
catch (ExceptionClass e) 
{

    statements;

} 
finally 
{

    statements;

}

6编程惯例

尽量把实例或类变量声明为私有。通过定义“getVarName”、“setVarName”实现读、写私有变量。但当类仅作为数据结构没有行为时，把类的实例变量声明为公有是合适的。
避免用一个对象访问一个类的静态变量和方法。应该用类名替代。
避免在一个语句中给多个变量赋相同的值，否则可读性差。例如：

fooBar.fChar = barFoo.lchar = 'c'; // 避免!
不要将赋值运算符用在容易与相等关系运算符混淆的地方。例如：

if (c = d++) // 避免! (Java 不允许)

{        

      

..

  
}

应该写成

  
if ((c = d++) != 0) 

{

   

 ...

  
}

在相等关系运算中常量最好写在相等运算符的前面：

if( 1 == condition )

{

    …….

}

不要使用内嵌赋值运算符试图提高运行时的效率，否则可读性差。例如：

d = (a = b + c) + r;        // 避免!


应该写成：

  
a = b + c;

  
d = a + r;

在含有多种运算符的表达式中应该使用圆括号来避免运算符优先级问题。即使运算符的优先级对你而言可能很清楚，但对其他人未必如此。

if (a == b && c == d)     // 最好避免!

  
if ((a == b) && (c == d))  // 可取

数组声明方式：  
byte[] buffer; //可取

byte buffer[]; //最好避免!
对于自己创建的每一个类，都要考虑置入一个main()，其中包含了用于测试那个类的代码。
使用任何一个方法的时候，要详细察看该方法文档，确保使用的方法不是在文档中已经声明为过时的方法（Deprecated method）,也不是文档中未标明的隐含方法（Undocumented method）。
为了常规用途而创建一个类时，应采取“典型形式”。并且定义equals( ), hashCode( ), toString( ), clone( ) (implement Cloneable)； 实现 Comparable 和 Serializable。

为避免编译时遇到麻烦，要保证在自己类路径（CLASSPATH）指到的任何地方，每个名字都仅对应一个类。否则，编译器可能先找到同名的另一个类，并报告出错消息。
循环、分支层次不要超过五层，否则难以读懂。

尽量避免使用递归算法，除非其他算法难以实现。

要首先保证代码的正确性和易于理解和维护，再考虑性能优化。只有在必须提高性能而且经证实在某部分代码中的确存在一个性能瓶颈的时候，才应进行优化。
注意事项

异常处理：如果方法可能抛出异常，最好在方法的生明中声明，使调用者明确要处理哪些潜在的异常。要捕获所有可能发生的异常，并且进行适当处理（如输出错误信息、抛出异常给上一层调用等）。
附录G  JSP编码规范

在写jsp页面时应该遵循一个大的原则：
JSP都应当是只读的视图，在尽可能合理的情况下，把业务逻辑从JSP中移走。具体于HTTP的逻辑（如，对Cookie的处理等）属于bean或支持类中，而不是JSP中。在jsp页面中能有javascript实现的地方最好使用javascript代码实现。

开头注释

所有的源文件都应该在开头列出文件名、版本信息、日期、创建人和修改人：

应当使用隐藏的注释来阻止输出的HTML过大

<%--

 文件名

日期

版权声明

创建人

修改人

 --%>

定义jsp文件中的全局属性

JSP 语法
<%@ page 

[ language="java" ] 

[ extends="package.class" ] 

[ import="{package.class | package.*}, ..." ] 

[ session="true | false" ] 

[ buffer="none | 8kb | sizekb" ] 

[ autoFlush="true | false" ] 

[ isThreadSafe="true | false" ] 

[ info="text" ] 

[ errorPage="/error/error.jsp" ] 

[ contentType="mimeType [ ;charset=characterSet ]" | "text/html ; charset=GBK" ] 

[ isErrorPage="true | false" ] 
%> 
jsp字库声明全部采用GBK, 页面中错误处理页面统一采用一个错误页面/error/error.jsp

引入语句

在类的引入是不能用*代替，在用到哪个类时就引入哪个类，不能象这样引入类：

<%@  import =”java.sql.*;” %>

类的引入要进行分类处理,系统类要和自建类分开,先引进系统类再引进自建类。

格式统一按照如下格式：

如果引入的类只有一个格式为

<%@ page import="java.util.Iterator " %>

如果引入的类超过一个时应避免写成

<%@ page import="java.util.Iterator " %>

<%@ page import=" java.sql.Connection " %>

尽量写成如下形式：

<%@ import=

“java.sql.Connection”,

“java.sql.Statement”,

“java.sql.ResultSet”,
“com.db.DBCom”,

“com.info.StudentInfo”

%>

变量声明

变量的声明严格按照java编码规范中变量的生命规则。

数据信息显示、叶面跳转、引进文件

在jsp中应该避免使用out.pringln()发放来产生页面内容，jsp层不应该直接访问数据。

如果使用了<jsp:forward>和<jsp:include标记>，并且必须使用简单类型的值来与外部页面进行通讯的话，就应当使用一个或多个<jsp:param>元素。如：

<jsp:forward page=”toUrlPage.jsp”>

     <jsp:parameter name=”id” value=”110”/>

</jsp:forward>

<jsp:include page=”includeUrlPage.jsp”>

<jsp:parameter name=”id” value=”110”/>

<jsp:parameter name=”info” value=”test”/>

</jsp:forward>
JavaBean的属性设置

如果在jsp页面中使用了JavaBean，因该一下方法来设置JavaBean的属性。

JSP语法

<jsp:setProperty 

name="beanInstanceName" 

{ 

property= "*" | 

property="propertyName" [ param="parameterName" ] | 

property="propertyName" value="{string | <%= expression %>}" 

} 

/> 

例子

<jsp:setProperty name="mybean" property="*" /> 

<jsp:setProperty name="mybean" property="username" /> 

<jsp:setProperty name="mybean" property="username" value="Steve" /> 

描述

<jsp:setProperty>元素使用Bean给定的setter方法，在Bean中设置一个或多个属性值。你在使用这个元素之前必须得使用<jsp:useBean>声明此Bean.因为，<jsp:useBean>和<jsp:setProperty>是联系在一起的，同时这他们使用的Bean实例的名字也应当相匹配（就是说，在<jsp:setProperty>中的name的值应当和<jsp:useBean>中id的值相同） 

为了简单尽量使用<jsp:setProperty name="mybean" property="*" /> 来进行设置。

javascript编码

在jsp页面中能有javascript实现的功能尽量有javascript实现，如果比较通用、而且有经常使用的javascript函数可以写成js文件，供大家使用。Javascript的编码规范参照java编码规范书写。在jsp页面中书写javascript函数的具体位置应该在html标签</head>之后<body>之前。
排版

jsp页面中的java代码排版格式除了要严格按照java编码规范，还要遵循以下规则

缩进

jsp页面中书写的java代码也要按照4个空格为单位进行缩进。语法符号〈%%〉必须顶格书写：

<%

if ( ture )

{

    temp++;
}

%>

如果在引进一个类时按照下面格式

<%@  page  import=”java.sql.Connection” %>

在引进多个类时，引进的类名要和等号对齐。

<%@ import=

“java.sql.Connection”,

“java.sql.Statement”,

“java.sql.ResultSet”,

“com.db.DBCom”,

“com.info.StudentInfo”

%>

注释

java代码的注释严格按照java编码规范来进行注释，jsp的注释应当使用隐藏的注释来阻止输出的HTML过大。
附录H  HTML的主要标志说明
1.基本标志

<html></html> 创建一个HTML文档 

<head></head> 设置文档标题和其它在网页中不显示的信息 

<body></body> 设置文档的主体部分 
2.文档整体属性标志

<body bgcolor=""> 设置背景颜色。使用名字或RGB的十六进制值 　 

<body text=""> 设置文本颜色。使用名字或RGB的十六进制值 

<body link=""> 设置链接颜色。使用名 字或RGB的十六进制值 

<body vlink=""> 设置已使用的链接的颜色。使用名字或RGB的十六进制值 　  

<body alink=""> 设置正在被击中的链接的颜色。使用名字或RGB的十六进制值 
3.图像标志

<img src="name">在HTML文档中嵌入一个图像 

<img src="name" align=""> 排列对齐一个图像:左、中、右或上、中、下 

<img src="name" border=""> 设置图像的边框的大小 

<hr> 加入一条水平线 

<hr size=""> 设置水平线的厚度 

<hr width=""> 设置水平线的宽度。可以是百分比或绝对像素点 

<hr noshade> 没有阴影的水平线 
4.表格标志

<table></table> 创建一个表格 

<tr></tr> 表格中的每一行 

<td></td> 表格中一行中的每一个格子 

<th></th> 设置表格头:通常是黑体居中文字 

<table border=""> 设置边框的宽度 

<table cellspacing="">  设置表格格子之间空间的大小 

<table cellpadding="">  设置表格格子边框与其内部内容之间空间的大小 

<table width=""> 设置表格的宽度。用绝对像素值或总宽度的百分比  

<tr align=""> 设置表格格子的水平对齐方式(左中右) 

<tr valign=""> 设置表格格子的垂直对齐方式(上中下) 

<td colspan=""> 设置一个表格格子跨占的列数(缺省值为1) 　 

<td rowspan=""> 设置一个表格格子跨占的行数(缺省值为1) 　 

<td nowrap> 禁止表格格子内的内容自动断行 
5.标题标志
<title></title>  将文档的题目放在浏览器的标题栏中 
6.文本标志

<pre></pre> 预先格式化文本 

<h1></h1> 最大的标题 

<h6></h6> 最小的标题 

<b></b> 黑体字  

<i></i> 斜体字 

<tt></tt> 打字机风格的字体 

<cite></cite> 引用,通常是斜体 

<em></em> 强调文本(通常是斜体加黑体) 

<strong></strong> 加重文本(通常是斜体加黑体) 

<font size=""></font> 设置字体大小,从1到7 

<font color=""></font> 设置字体的颜色,使用名字或RGB的十六进制值 
7.链接标志

<a href="URL"></a> 创建超文本链接 

<a href="mailto:EMAIL">

</a> 创建自动发送电子邮件的链接 

<a name="name"></a> 创建位于文档内部的书签 

<a href="#name"></a>  创建指向位于文档内部书签的链接 
8.帧标志

<frameset></frameset> 放在一个帧文档的<body>标签之前,也可以嵌在其他帧文档中　 

<frameset rows="value,value"> 定义一个帧内的行数,可以使用绝对像素值或高度的百分比　 

<frameset cols="value,value"> 定义一个帧内的列数,可以使用绝对像素值或宽度的百分比 

<frame> 定义一个帧内的单一窗或窗区域　 

<noframes></noframes>  定义在不支持帧的浏览器中显示什么提示 

<frame src="URL"> 规定帧内显示的HTML文档 

<frame name="name"> 命名帧或区域以便别的帧可以指向它 

<frame marginwidth=""> 定义帧左右边缘的空白大小,必须大于等于1 

<frame marginheight="">  定义帧上下边缘的空白大小,必须大于等于1 

<frame scrolling=""> 设置帧是否有滚动栏,其值可以是"yes","no" 或"auto" 

<frame noresize> 禁止用户调整一个帧的大小　 
9.格式标志
<p></p> 创建一个段落 

<p align="">  将段落按左、中、右对齐 　 

<br> 插入一个回车换行符 

<blockquote></blockquote> 从两边缩进文本 

<dl></dl> 定义列表 

<dt> 放在每个定义术语词前 

<dd> 放在每个定义之前 

<ol></ol> 创建一个标有数字的列表 

<ul></ul> 创建一个标有圆点的列表 

<li> 放在每个列表项之前,若在<ol></ol>之间则每个列表项加上一个数字,若在<ul></ul>之间则每个列表项加上一个圆点 　 　  

<div align=""></div> 用来排版大块HTML段落,也用于格式化表 
10.表单标志

<form></form> 创建表单 

<select multiple name="name" size=""></select> 创建滚动菜单,size设置在需要滚动前可以看到的表单项数目 

<option> 设置每个表单项的内容 

<select name="name"></select> 创建下拉菜单 

<option> 设置每个菜单项的内容 

<textarea name="name" cols=40 rows=8></textarea> 创建一个文本框区域,列的数目设置宽度,行的数目设置高度 

<input type="checkbox" name="name"> 创建一个复选框,文字在标签后面 

<input type="radio" name="name" value=""> 创建一个单选框,文字在标志后面 

<input type=text name="foo" size=20> 创建一个单行文本输入区域,size设置以字符串的宽度 

<input type="submit" value="name"> 创建提交(submit)按钮 

<input type="image" border=0 name="name" src="name.gif"> 创建一个使用图象的提交(submit)按钮 

<input type="reset"> 创建重置(reset)按钮
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