
Key Presses and Data analysis



Psychtoolbox（PTB）中

的Screen函数

呈现刺激

？？？

记录（按键）反应



l新建一个m文件KbPractice
• 功能：持续记录键盘上的按键，并在命令窗口显示对应的
按键数字码以及按键时间；按SPACE键结束记录。

%在命令窗口运行KbPractice



l KbName
• 实现键盘按键数字码和所表示的按键名称
之间的转换。

l KbName(‘UnifyKeyNames’)
• 可以使程序使用在Windows系统和Mac系
统下通用的按键

l WaitSecs
• 等待给定的时间，单位为秒。

l disp
• 在命令窗口显示字符串

%在命令窗口测试KbName



l ListenChar(2)：监听除了Octave/MATLAB命令窗口以
外的按键行为
• m文件运行过程中记录到的按键不会显示在命令窗口

l ListenChar(0)：恢复MATLAB命令窗口的监听状态，从
而可以执行命令窗口输入的命令



l KbCheck
l实时检查是否有按键行为，确保在开始实验前键盘的按键处于空闲
状态。

试一试：help KbCheck

l [keyIsDown,secs,keyCode] = KbCheck;
l keyIsDown：如果有按键被按到， keyIsDown=1， KbCheck=1；如果没有按键， 

keyIsDown=0， KbCheck=0 ；
l Secs：按键的电脑系统时刻点

l keyCode：
l keyCode在Windows中是256*1的矩阵，每一个元素代表的是一个按键

l 如果某个按键（例如，第65个）被按到，那keyCode矩阵对应的元素（例如，
第65个元素）就为1，其他元素都为0

l 可通过find(keyCode)查看是哪个数字编码的按键

l 可通过KbName(keyCode)查看按键对应的字符是什么

%这是函数KbCheck，三个输出变量，没有输入变量



l while KbCheck; end
• 只要KbCheck=1（检查到有按键被按住），就一直保持按键检查
状态，直到没有任何一个按键被按住，即所有按键都处于空闲状态，
为随后“正式”开始检查按键行为做好准备。



%KbCheck检查是否有按键行为

%如果检测到按键行为，显示按键内容及时间

%如果检测到的按键行为是结束键，则break,
跳出while 1 end‘死循环’

%GetSecs获取当前电脑系统时间

%...是字符跨行连接符



l新建一个函数m文件waitTilltime.m
• 在给定时间内记录并存储按键内容及时间。

%这是函数waitTilltime，两个输出变量，两个输入变量（第2个输入变量不是必须）

%在命令窗口运行函数waitTilltime



%如果还处在等待按键反应的时间内

%检查按键行为

%计算总的按键次数
%计算当次按键反应时间（当前时间-起始时间）

%查看按键内容

Q：如何设置必须要按键才行？



l新建一个函数m文件waitTillKey.m
• 一直等待按键，直到检测到按键为止；没按键就一直等待。

%这是函数waitTillkey，两个输出变量，没有输入变量



A：设置while 1的’死循环’



l常见的按键记录方式

• 在给定时间内按键

• 不管有没有按键，时间到了执
行下一个命令

waitTilltime

• 必须要按键

• 如果按键，就执行下一个命令

• 如果没有按键，就一直停留

waitTillkey

注意：这两个函数的名称可以任意命名



当1个试次的刺激呈现和按键反应能分别通过
Screen函数和waitTilltime/waitTillkey实现，接
下来1个block试次呢，1个session的试次呢？
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每个试次的刺激和按键反应信息都需要“各归其位”：预留位置，
存储数据，便于后续分析数据！

主观题 10分



提醒：Octave路径不能包含中文

%预设结构变量results存储数据，大小为
block行，trial列，从而把所有block的所有
trial数据都能存储下来；NaN是not a 
number，因为数据中可能既有数字又有字符

%设置被试的编号和姓名信息，每个被试做实验时，运行一次
实验程序

%这是脚本m文件StroopStimResponse，也是Stroop实验程序m文件



%waitTilltime在刺激呈现时间2s内等待按键

%将刺激的特征以数字形式存储在结果变
量results.word和results.color两个字
段中

提醒：存储数据的方法不只这一种方式

%从第1个block到最后一个block

%从第1个trial到最后一个trial



%将反应时间、按键内容以
及按键正确与否存储在
results.reactiontime, key, 
response三个字段中 



l save将指定变量导出到指定文件夹中的mat文件
l  mat文件是MATLAB可识别的文件格式

l 导出为其他数据格式文件
• 导出txt文件的命令: fprintf （help fprintf查看用法）

%要保存的变量是
results

%设置好文件名称字符串，包括被试编号和姓名信息，赋值给变量datafile

%保存的文件格式
为mat文件



怎样运行StroopStimResponse这个m文件呢？

作答

命令窗口>>StroopStimResponse

提醒：每个被试保存一个数据文件；所有
数据统一放置在\Data子文件夹下

主观题 10分



%load逐个读取被试的数据mat文件，并存储在
allresults的不同位置

%预设每个被试不同类型试次（字色字义一致 vs. 
字色字义不一致）的平均数据（准确率& 反应时）
存储在相应变量中

%dir获取当前路径下有多少个被试的mat数据文件



%通过循环命令依次计算每个被试不同类型试次的平均数据

%最后的最后，计算所有被试不同类型试次的总平均数据

%筛选出‘字色字义一致’和‘字色字义不一致’两种类型的试次分别计算

%只计算准确试次的反应时（常规操作）

Q：如何使用之前章节学习的数据绘图命令，呈现所有被试在两种实验条件下
（字色字义一致 vs. 字色字义不一致）的总平均数据（准确率&反应时）？



怎样运行StroopDataAnalysis这个m文件呢？

作答

命令窗口>>StroopDataAnalysis

主观题 10分




